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Schemat montazowy

» J-059 v2  Elektroniczna kostka do gry
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Do budowy kostki zastosowano maty osmiobitowy mikroprocesor PIC12F629.
Realizuje on funkcje generatora liczb losowych, dekodera stanu diod LED. Dzieki
duzej wydajnosci portow zbedne stalo sie uzycie dodatkowych elementéw
sterujgcych zapalaniem diod LED. Dodatkowo po kazdym losowaniu procesor
przechodzi w stan uspienia oszczedzajgc w ten sposob baterie.

Montaz rozpoczynamy tradycyjnie od wlutowania elementéw najnizszych.Pod
mikroprocesor nalezy zastosowaé podstawke. Szczegdlng uwage nalezy zwrécié
montujgc diody LED. Dluzszg ich nézke (anoda) lutujemy do punktu kwadratowego,
a krotszg (katoda) do punktu okragtego. Diody nalezy docisng¢ do ptytki aby nie
“wisiaty” w powietrzu. Pozwoli to na unikniecie odrywania punktéw lutowniczych w
czasie eksploatacji zabawki. Do jej zasilania mozemy zastosowaé baterie ptaska
(4,5V)lub 3 baterie typu AA.Wazne jest aby nie przekroczy¢ napiecia zasilania 5V.
Po nacisnieciu przycisku start diody zaczynajg miga¢. Po chwili zostanie
wyswietlony wynik losowania i diody zgasng. Dopiero teraz jest mozliwe ponowne
nacisniecie przycisku. W czasie trwania losowania stan przycisku nie jest
odczytywany.

Zyczymy przyjemnej zabawy.

Wykaz elementéw zestawu:

UST . PIC12F629 SW1........ MICROSWITCH 6mm
D1-D7....cccoeunens LED CZERWONE 5mm PLYTKA DRUKOWANA
Clo 680nF PODSTAWKADILS......... 1szt.
RY 10kQ

R2,R3,R4........... 120Q

RS, 2200
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