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TIC-TAC-TOE (kétko i krzyzyk) - zestaw do montazu

Opis gry: Kotko i krzyzyk na LED WS2812
Gra ,Kétko i krzyzyk” zostata wzbogacona o efektowne
elementy wizualne i interaktywne funkcje:
Startgry:
Po wiaczeniu urzagdzenia wyswietlana jest animacja
teczy na diodach LED Ws2812. Sterowanie jasnoscig
diod: Klawisze lewo i prawo pozwalajg na regulacje
jasnosci diod podczas animacji. Nacisniecie klawisza
select przenosi gracza do ekranu konfiguracji gry.
Konfiguracja:
Klawiszami géra i d6t mozna wybrac¢ kolor gracza.
Klawiszami lewo i prawo okres$lamy, kto zaczyna gre:
gracz czy komputer. Komputer zawsze ma przypisany
czerwony kolor. Nacisniecie klawisza select rozpoczyna
gre.
Rozgrywka:
Przemieszczanie kursora po planszy odbywa sie przy
pomocy klawiszy lewo, prawo, gora, dét. Kursor ma
zawsze kolor niebieski, co utatwia nawigacje.
Wybor pola potwierdza sie klawiszem select.
Zakonczenie gry:
W przypadku wygranej migajg trzy wygrane pola
trzykrotnie. Jesli gra zakonczy sie remisem, cata
plansza miga na biato.

Gra ,Kotko i krzyzyk” oferuje przyjemne wizualne efekty

i prostg, intuicyjng obstuge, co czyni jg atrakcyjng
zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

Schemat ideowy:

Schemat montazowy:
Diody LED Ws2812 zostaty wlutowane.
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Wykaz elementéw zestawu:
(1S 3 ATTiny84
C1,C2,Ch...iees 100nF
(3 100uF/16V
R 10kQ
SWI-5. e, micro switch
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